Das Regelwerk 2027 - in Bearbeitung (stand 13.11.26)

Teilnahmeberechtigung

e Fahrer, die aktiv an hoherklassigen Rennserien wie der IDM, EuroMoto oder vergleichbaren nationalen und
internationalen Meisterschaften teilnehmen, sind nicht startberechtigt.
e Die Organisation behilt sich vor, die Teilnahmeberechtigung im Einzelfall zu priifen.

Einschreibung und Veranstaltungen

e Jeder eingeschriebene Fahrer muss mindestens vier der fiinf GMM-Veranstaltungen buchen.
e Gaststarts bei einzelnen Veranstaltungen sind ohne Jahreseinschreibung moglich.

Fahrerbesprechungen

e Jeder Fahrer muss bei seiner ersten Veranstaltung an der allgemeinen Fahrerbesprechung teilnehmen.

e Zusatzlich findet bei jeder GMM-Veranstaltung eine gesonderte Fahrerbesprechung fur die GMM-Teilnehmer
statt.

e Die Teilnahme an den vorgeschriebenen Fahrerbesprechungen ist verpflichtend.

Leistungsklassen:

e 3 Leistungsklassen: 600, 750, 1000
e Separate Rennen sowie Superpole 1+2 fiir jede Klasse

Klasse 600 Klasse 750 Klasse 1000
Yamaha R6, Suzuki GSX-R 600, Suzuki GSX-R 750, Ducati Panigale Yamaha R1, Ducati Panigale alle Modelle,
Honda CBR 600RR, Kawasaki ZX- | 959 + V2, Yamaha R9, Triumph BMW S1000RR, BMW M1000RR, BMW HP4
6R + ZX6-R 636, Triumph Street Triple 765, MV Agusta F3, Race, Aprilia RSV4 alle Modelle, Kawasaki
Daytona 675, KTM 990 RC-R, KTM RC 8C, Kramer | ZX-10R, Honda CBR 1000RR-R, MV Agusta
GP2R, F4, Suzuki GSX-R 1000,
*Suzuki GSX-10R

*Neues Modell, nur nach Riicksprache in Bezug auf die Motorkonfiguration einsetzbar
Gruppeneinteilung fiir die Trainings an der Veranstaltung:
e Gruppe 1: Die schnellsten 1000 Fahrer (auch nicht GMM-Fahrer)

e Gruppe 2: Die schnellsten 600/750 Fahrer (auch nicht GMM-Fahrer)
e Gruppe 3/4/(5): Gemischt, eingeteilt nach Rundenzeit

NEU: Qualifying ab 2027

Flr die German Moto Masters 2027 wird ein neues Qualifying-Format mit Superpole 1 und Superpole 2 eingefiihrt.
Die folgenden Regeln gelten fiir alle eingeschriebenen GMM-Fahrer und Gaststarter.

Grundsatzlich gilt: Fiir die Startaufstellung zahlt die personlich schnellste Rundenzeit aus allen gewerteten Qualifying-
Turns bis zur Mittagspause an Tag 2 — einschlieBlich der Superpole.



Tag 1 — Turn 1 bis 3: Qualifikation fiir die Superpole

e Die zehn schnellsten Fahrer jeder Klasse aus den ersten drei Turns qualifizieren sich direkt fir die
Superpole 2.

e Alle (ibrigen Fahrer nehmen an der Superpole 1 teil.

e Sollte ein Fahrer in Turn 1-3 keine Rundenzeit gefahren sein, darf er trotzdem in der Superpole 1 starten.

e Sollten sich aus den ersten drei Turns weniger als zehn Fahrer direkt fiir die Superpole 2 qualifizieren, erhéht
sich die Anzahl der Aufsteiger aus Superpole 1 entsprechend, sodass in Superpole 2 maximal 15 Fahrer je
Klasse antreten.

Tag1l-Turn4 und Turn 5

e Turn 4: Dieser Turn zahlt weiterhin zum regularen Qualifying und hat keine Auswirkung auf den Einzug in die
Superpole.

e Turn 5: Aufgrund der Einflihrung des Superpole Formats, ist Turn 5 an Tag 1 ausschlieBlich fiir Fahrer, die weder

eingeschriebene GMM-Teilnehmer noch Gaststarter sind.
An der Veranstaltung in Hockenheim gilt dieses ebenfalls fiir Turn 4 an Tag 2.

Superpole 1+2
o Die fiinf schnellsten Fahrer aus Superpole 1 qualifizieren sich ebenfalls fiir Superpole 2.
e In der Superpole 2 fahren somit max. 15 Fahrer je Klasse.

e Bei stark einsetzendem Regen oder anderen unvorhersehbaren Einflissen behalten wir uns zu Eurer eigenen
Sicherheit vor, die Superpole auszusetzen.

Tag 2 = Turn 1 bis 3
e Die ersten drei Turns an Tag 2 zdhlen ebenfalls zum Qualifying.
Startaufstellung Rennen 1
e Fir die Startaufstellung zahlt die personlich schnellste giiltige Rundenzeit aus allen gewerteten Qualifying-

Turns bis zur Mittagspause an Tag 2 — einschlie8lich Superpole 1 und 2.
e Die Platzierung innerhalb der Superpole entscheidet somit nicht Giber die Startposition.

Startaufstellung Rennen 2

e Fir Rennen 2 wird zusatzlich die schnellste Rennrunde aus Rennen 1 beriicksichtigt, sofern diese schneller als
die bisherige Qualifying-Bestzeit ist.

Qualifikationsvoraussetzungen

e Jeder Fahrer muss mindestens eine giiltige gezeitete Runde im Qualifying absolvieren.

e Esgilt die 115-%-Regel: Die personliche Bestzeit darf maximal 115 % des Durchschnitts langsamer sein als die
drei schnellsten Fahrer der jeweiligen Klasse.



Rennablauf
Offnung der Boxengasse

e Die Boxengasse wird gemald Zeitplan fir 1.30 Minuten ged6ffnet (griine Ampel).
e Die Fahrer verlassen die Boxengasse und fahren zligig eine Einfiihrungsrunde.

Aufstellung zum Probestart

e Die Fahrer werden auf der Start-Ziel-Geraden mit gelben Flaggen empfangen.
e Jeder Fahrer nimmt seine zugewiesene Startposition ein.
e Zur Orientierung stehen Positionsschilder auf dem Boden.

Probestart und Warm-up-Lap

e Der Probestart erfolgt Reihe fiir Reihe im Schmetterlingsverfahren.
AnschlieBend absolvieren die Fahrer zligig die Warm-up-Lap (Aufwarmrunde).

Aufstellung zum Rennstart

e Nach der Warm-up-Lap werden die Fahrer erneut mit gelben Flaggen auf der Start-Ziel-Geraden empfangen.
e Jeder Fahrer nimmt eigenstandig seine zugewiesene Startposition ein.
e Beim eigentlichen Rennstart stehen keine Positionsschilder auf dem Boden.

Startfreigabe

e Sobald das gesamte Fahrerfeld steht, halt ein Marshal vor der ersten Startreihe fiir einige Sekunden die rote
Flagge hoch.

e Anschliefend verweist der Marshal auf die Startampel und verlasst die Strecke.

e Die rote Startampel leuchtet fiir ca. 2 bis 4 Sekunden.

e Das Erloschen der roten Ampel ist die Startfreigabe fiir das Rennen.

Renndistanz
Die Renndistanz richtet sich nach der jeweiligen Rennstrecke:
e Oschersleben 11 Runden
e Hockenheim 11 Runden
e Most 10 Runden
e Briinn 8 Runden

e Slovakiaring 8 Runden

Sollte ein Rennen als "WetRace" gewertet werden, verringert sich die jeweilige Distanz um 1 Runde.
Die Anzahl der noch zu fahrenden Runden wird auf der Start-Ziel-Geraden angezeigt.

Rennende

e Das Rennen wird mit der schwarz-weil} karierten Flagge beendet.

Rennabbruch
Ein Rennen kann aus Sicherheitsgriinden, beispielsweise bei einem Sturz, starkem Regen oder anderen
unvorhersehbaren Ereignissen, durch die Rennleitung abgebrochen werden.



Verhalten bei Rennabbruch

e Ein Rennabbruch wird durch die rote Flagge angezeigt.

e Alle Fahrer miissen das Rennen sofort abbrechen, ihre Geschwindigkeit deutlich reduzieren und vorsichtig in die
Boxengasse zuriickkehren.

e Uberholen ist ab dem Zeigen der roten Flagge verboten.

e Die Wertung erfolgt anhand der letzten vollstandig absolvierten Runde des Fiihrenden vor dem Rennabbruch.

e Fir die Wertung der zurlickgelegten Renndistanz ist ausschlieBlich die Rundenzahl des Flihrenden maligeblich.

Rennabbruch vor Abschluss der vierten Runde

e Wird das Rennen vor Abschluss der dritten Runde abgebrochen, erfolgt grundsétzlich ein Neustart.
e Der Neustart erfolgt nach der urspriinglichen Startaufstellung.
e Die Renndistanz wird entsprechend verkirzt.

Rennabbruch ab vier abgeschlossenen Runden bis einschlieBlich 50 % der Renndistanz

e Das Rennen wird nicht neu gestartet.
e Die Platzierungen werden anhand des letzten giiltigen Rennstandes ermittelt.
e Es wird die halbe Punktzahl vergeben.

Rennabbruch nach mehr als 50 % der Renndistanz

e Das Rennen wird nicht neu gestartet.
e Die Platzierungen werden anhand des letzten giiltigen Rennstandes ermittelt.
e Es wird die volle Punktzahl vergeben.

Gestiirzte Fahrer

e Fahrer, die nach einem Sturz nicht innerhalb von drei Minuten nach dem Rennabbruch selbststandig mit ihrem
Motorrad in die Boxengasse zurtickkehren, werden als ,,Not Finished” (DNF) gewertet.

e Bei einem Neustart diirfen gestiirzte Fahrer nur teilnehmen, wenn sie innerhalb dieser Frist selbststandig in die
Boxengasse zurilickgekehrt sind.

e Voraussetzung fur die erneute Teilnahme sind eine bestandene technische Nachkontrolle des Motorrades sowie
die medizinische Fahrtauglichkeit des Fahrers.

Wenn ein Start nicht maglich ist

e Sollte aus bestimmten Griinden ein Start nicht moglich sein, wird die Startaufstellung flir das Rennergebnis
gewertet mit halber Punktzahl.

e Beistark einsetzendem Regen oder anderen unvorhersehbaren Einflissen behalten wir uns zu Eurer eigenen
Sicherheit vor, ein Rennen abzubrechen oder gar nicht zu starten. Die Startaufstellung wird dann als
Rennergebnis gewertet werden. In diesem Falle wird die halbe Punktzahl vergeben.

Zeitstrafen:

e Frihstart: 10 Sekunden Zeitstrafe.

e Uberholen unter gelber Flagge: 10 Sekunden Zeitstrafe.

e Bewusst langsames Fahren im Training, der Superpole oder in der Einfiihrungsrunde/Warm-up Lap zum Rennen:
10 Sekunden Zeitstrafe.

e \Verlassen oder Abkiirzen der Strecke mit Erlangung eines Vorteils: 10 Sekunden Zeitstrafe.



e Zuspat am Vorstart: Neu: Die Boxengasse ist 1.30 Minuten geoffnet. Leuchtet die Boxenampel rot, muss der
Fahrer warten, bis das gesamte Feld zur Aufwarmrunde gestartet ist. AnschlieRend darf er dem Feld folgen,
muss sich jedoch auf den letzten Startplatz stellen.

Wertung pro Rennen:

e Pokale pro Klasse bis Platz 10
e NEU: Gaststarter werden in allen 3 Klassen zugelassen.
Die Gaststarter bekommen von Platz 1 - 3 eigene Pokale und eine separate Wertung

Wertung , Fahrer des Tages”

e Pro Klasse und Rennen, wird an der Siegerehrung ein Fahrer des Tages geehrt.

e Der Fahrer des Tages wird durch seine besondere Leistung hervorgehoben.
Dies kann z.B. sein durch eine deutliche Verbesserung im Rennen im Vergleich zum Qualifying in Form von einer
schnelleren Rundenzeit, besseren Platzierungen oder ahnliches.

e Die Entscheidung wird von einem Gremium des Teams Hafeneger getroffen.

Jahresendwertung GMM:

e Pokale fiir alle bei der Abschlussfeier anwesenden Teilnehmer + zahlreiche Pramien und Sachpreise fiir Platz 1-
10 im Wert von (ber 15.000€

e 1. Platz: 100% Rabatt auf die Nenngelder der Folgesaison

e 2. Platz: 1000€ Gutschein auf die Folgesaison

e 3. Platz: 750€ Gutschein auf die Folgesaison

e 4. Bis 10 Platz: Sachpreise mit Werten von 150 bis 650€.

"Rookie of the Year" Wertung:

e Eigene Jahreswertung in den jeweiligen Klassen 600, 750 & 1000

e Die Punktevergabe erfolgt separat innerhalb der Rookie Wertung pro Klasse

e Pokale Top 3 am Ende des Jahres

e Nicht zulassungsberechtigt sind folgende Fahrer:
o Pro Superstock Fahrer mit Jahreswertung innerhalb der Top 10
o Meisterschaftsfahrer der IBPM oder dhnlichen Meisterschaften mit Abschluss in den Top 5.
o GMM-Fahrer aus der Vergangenheit, aulRer es liegt ein Klassenwechsel vor.

Technische Bestimmungen:

e Motorrad: Die Wahl des Motorrades ist freigestellt, ein Ersatzmotorrad ist zuldssig.

e Das Motorrad muss mit einer gut lesbaren Startnummer versehen sein.

e Auspuffanlage: Das dB Limit der jeweiligen Rennstrecke darf nicht iberschritten werden.

e Es empfiehlt sich, immer einen dB-Killer mitzufiihren.

e Reifen: Die Wahl der Reifen ist freigestellt, Intermediate & Regenreifen sind erlaubt.

e Sticker der German-Moto-Masters miissen vorne direkt neben der Startnummer sichtbar angebracht werden.
e Nach jedem Sturz muss das Motorrad erneut bei der technischen Abnahme vorgefiihrt werden.

e Offilter und Olablassschraube sowie der Oleinfiillstutzen miissen mit einem Draht 0.4. gesichert werden.
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e Bei Regenrennen ist die Verwendung eines geeigneten LED Ricklichts Pflicht!
Ohne Riicklicht erfolgt bei Regenrennen keine Startfreigabe!

e Die Bugverkleidung muss zwei geeignete Wasserablaufe aufweisen, die bei trockenen Bedingungen mit
geeigneten Stopfen geschlossen werden miissen.

e Bei einsetzenden Regen missen diese Stopfen entfernt werden.

¢ Die Verwendung von Knieschleifern mit Funkenbildung ist untersagt!

Punktetabelle:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
25 20 16 13 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

Lautstdrken Bestimmungen:

e Oschersleben 98 dB Fahrgerdusch

e Hockenheim 111dB Fahrgerdusch

e Briinn 107 dB Fahrgerausch

e Most 101 dB Fahrgerausch + dB-Killer, Mittelschalldampfer oder Originalauspuff
e Slovakiaring — kein dB Limit

Jahresendwertung GMM:

Pokale fiir alle bei der Abschlussfeier anwesenden Teilnehmer + zahlreiche Pramien und Sachpreise fiir Platz 1-
10 im Wert von uber 15.000€

1. Platz: 100% Rabatt auf die Nenngelder der Folgesaison

2. Platz: 1000€ Gutschein auf die Folgesaison

3. Platz: 750€ Gutschein auf die Folgesaison

e 4. Bis 10 Platz: Sachpreise mit Werten von 150 bis 650€.

Jahresendwertung ,,Rookie of the Year”:

e Platz 1 300€ Gutschein
e Platz 2 200€ Gutschein
e Platz 3 100€ Gutschein



